


Kompetisi   INOVASI & RISET pengembangan
teknologi wireless (nirkabel) untuk mendukung seluruh
aspek kehidupan masyarakat (komersial, sosial, 
pendidikan, dsb)

DEFINISI



Meningkatan
minat
masyarakat
terhadap
konten
wireless 
yang 
membantu
aktifitas
keseharian

Tren aplikasi
wireless 
semakin
menuju ke
arah mobility 
dan unity, 
baik untuk
kegiatan
bisnis, sosial
maupun gaya
hidup

Perlunya dukungan
riset dari universitas
untuk
pengembangan
teknologi dan
pelayanan wireless 
bagi operator dalam
menyediakan
layanan
telekomunikasi
dengan kualitas
terbaik dan
teknologi terkini

LATAR BELAKANG

Ikut
mengembang
kan
wirausaha
dibidang
wireless 
khususnya
bagi generasi
muda



TUJUAN

Menumbuhkan budaya inovasi dan berkreasi
khususnya bagi generasi muda

Mengajak partisipasi universitas dalam
pengembangan riset bidang wireless

Mengembangkan generasi muda yang tidak saja
inovatif tetapi juga memiliki kemampuan wirausaha
bidang wireless



IWIC 2009 : TEMA PROGRAM

Tema
INNOVATION, RESEARCH and DEVELOPING 
ENTREPRENEURSHIP IN WIRELESS BUSINESS

Tema merefleksikan penyeleggaraan IWIC kali ini lebih fokus pada mobile wireless 
business, yaitu penerapan teknologi wireless di terminal mobile seperti : handphone, 
BlackBerry, i-phone, notebook, netbook, dsb

Innovation  merefleksikan kategori IWIC 2009 yang mencakup inovasi untuk
kepentingan bisnis, pendidikan maupun aktifitas social networking.

Research and Development merefleksikan pentingnya penelitian dan
pengembangan untuk pengembangan teknologi wireless dimasa mendatang

Entrepreneurship merefleksikan keberlanjutan karya inovasi untuk menjadi cikal
bakal kewirausahaan.



IWIC 2009 : KATEGORI

MOBILE WIRELESS APPLICATION for  :
- BUSINESS and COMMERCE :

- Application for mobile advertising, mobile tracking 
and navigation, mobile payment etc

- SOCIAL NETWORKING
- Application for advance social networking, instant 

messaging, etc
- LEARNING and EDUCATION

- Application for mobile learning, etc

RESEARCH AND DEVELOPMENT for  :
- WIRELESS TECHNOLOGY



Kategori peserta

- Kategori MOBILE WIRELESS APPLICATIONS untuk
Mahasiswa dan Umum:
- Perorangan atau individual
- Dibuktikan dengan kartu mahasiswa

- Kategori RESEARCH AND DEVELOPMENT untuk
Universitas :
- Kelompok maksimum 3 orang anggota kelompok

(dosen, mahasiswa S2/S3) yang mewakili satu
perguruan tinggi

- Dibuktikan dengan surat keterangan dari PT



Hadiah

- Mobile Wireless Application bagi Mahasiswa dan Umum
(perorangan), masing2 kategori (Business & Commerce, Social 
Networking, and Learning & Education) akan mendapatkan
- Juara 1, uang tunai Rp 20  juta dan perangkat gadget
- Juara 2, tabungan pendidikan Rp 15 juta dan perangkat gadget
- serta berkesempatan untuk menjadi obyek inkubasi industri

dan bisnis oleh Inkubator Industri dan Bisnis ITB (bagi finalis)

- Research and Development bagi Universitas (kelompok)
- 5 kelompok universitas terpilih akan menerima dana research 

sesuai jenis program yang diusulkan hingga mencapai @ Rp
100 juta



Syarat dan ketentuan

MOBILE WIRELESS APLICATION
1. Karya dapat dijalankan/diaplikasikan di berbagai platform.
2. Karya harus original, unik dan belum pernah diikutsertakan dalam lomba lain 

sebelumnya.
3. Karya yang terpilih menjadi pemenang, akan direview oleh Indosat untuk dapat

ditindaklanjuti sebagai fitur yang akan dikomersialkan Indosat dan akan dilakukan
negosiasi terpisah. 

RESEARCH & DEVELOPMENT
1. Karya merupakan usulan original dari kelompok universitas dan bisa merupakan

karya yang sudah pernah atau sedang diikutsertakan dalam program lainnya
2. Karya yang terpilih akan memperoleh bantuan dana R&D, namun tidak berarti

mencukupi seluruh kebutuhan program yang diusulkan
3. Karya yang terpilih dapat ditindaklanjuti oleh Indosat sebagai materi untuk

peningkatan pelayanan telekomunikasi kepada masyarakat



Syarat dan ketentuan

Mengirim karya tulis ke
Upload ke www.i-wirelessinnovation.com yang akan di reroute ke
www.iwic.kongkoow.com, termasuk untuk proses registrasi peserta
Galeri Indosat 
Email ke = iwic2009@indosat.com
Pos = Public Relations – IWIC 2009 

Gd. Indosat, Jl. Medan Merdeka Barat 21, Jakarta 10110 

Ketentuan halaman
- maksimal 9 lembar untuk kategori “mobile wireless applications”
- maksimal 15 lembar untuk kategori “research and development”

Mencantumkan jati diri yang telah di-scan meliputi:
nama, alamat, nomer telephone yang dapat dihubungi, nomer HP (Indosat), 
tingkat pendidikan, nama perguruan tinggi/universitas
KTP/KTM (bagi kategori wireless mobile applications), 
serta surat keterangan dari Universitas bagi Kelompok Universitas (untuk
kategori Research and Development)

Bagi peserta yang karyanya terpilih sebagai nominasi kategori mobile wireless 
application , maka diwajibkan untuk membuat simulasi dan/atau dikembangkan
hingga prototype dari aplikasi yang dibuat



Pemilihan Finalis

Launch Event dilakukan di
Jatiluhur Purwakarta

Penyerahan konsep awal ke
Galeri/Griya dan panitia di

iwic2009@indosat.com

penyempurnaan prototipe untuk peserta yang 
maju ke grand final

GRAND FINAL
• Penilaian di KPPTI Jakarta

• Grand Final di Auditorium 001

4/64/6

18-20/1118-20/11

5/6-20/105/6-20/10

21-25/1021-25/10 25/10–16/1125/10–16/11

START

dukungan komunikasi dan
off air event di regional dan

cabang

Time Line


